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Da Torino opere fra creativita e interattivita

TODO, PROGETTARE
SPAZI NON EUCLIDEI

ia dal proprio
G nome, il grup-
po di creativi

Todo si mette al sicu-
ro da ogni definizione
categorica per molti-
plicare le discipline in
cui esistere. Nato a
Torino nel 2005 da
una positiva conver-
genza di idee di Gior-
gio Olivero
e Fabio :
Cionini,
Todo ha
lasciato
da subito
che incon-
tri e sco-
perte ac-
caduti in
collabora-
zioni di-
verse, di-
ventasse-
ro occa-
sione di
allarga-
mento del team, rin-
novando costante-
mente i confini disci-
plinari, se mai se ne
fossero rivelati. Un
gruppo che conta sei
componenti incontrati
lungo 1 percorsi lavo-
rativi intrapresi e che
si confronta con i ter-
ritori ibridi del pen-
siero tralasciando
scientemente Videa di
spazio euclideo. 1l
gruppo lavora alla
progettazione visuale

e sperimentazione
tecnologica applicata
alla comunicazione:
video, spazi virtuali,
interazione con il
pubblico sono co-
stanti di progetti do-
ve la tecnologia da
strumento si fa lin-
guaggio e contesto
creativo. I lavori par-

tono da com-
mittenze istituzio-
nali (& di Todo l'instal-
lazione interattiva
per 1'evento di lancio
ufficiale della nuova
Fiat 500), cosi come
da ambiti di speri-
mentazione pura, alla
ricerca della conta-
minazione 1a dove si
dimostri possibile
origine creativa. Due
dei lora progetti piu
recenti 1i impegnano
nel festival di Arezzo-

wave, dove bisseran-
no con Bip 2007 -
festival di progetti di
Interaction design
per spazi pubblici in
programma il 21 lu-
glio (info: www.elet-
trowave.eu) - e alla
biennale di Venezia
con "Are you here”,
un'opera che cita il
situazionismo anni
'70, l'invisibilita
delle citta calvi-
niane, il protago-
nismo pop € la ri-
conascibile archi-
tettura ve-
neziana.
Una per-
formance
di esplora-
zioni urba-
ne attra-
verso cuj
Tutente di-
venta stra-
niero e segue
una mappa di
Tuoghi legati alla
nuova popolazione di
migranti. I ritratti dei
nuovi cittadini man-
dati via mms divente-
ranno una cartolina
ricordo per ogni par-
tecipante secondo un
gioco interattivo che
riflette sulle evoluzio-
ni sociali contempo-
ranee. Info: www.to-
do.ta.it.

LUCIA BOSSO

Dt 08-2007

Pagina.  71)

Fodglio 1
riprodueibile.

Ritaglio

stampa =ad use esclusive del

destinatario, non




